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FROGETTARE

Modellazione
Rendering
Animazione
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BUILDING THE FUTURE



‘nema 4D ¢
diffuso presso i progettisti che considerano
importante presentare il progetto nel modo
pil convincente, sia per mezzo di immagini e
filmati fotorealistici, sia con simulazioni di
plastici architettonici che consentono la
perfetta percezione dei volumi.

Cinema 4D trova larga applicazione anche in
campo scientifico e nelle produzioni
cinematografiche ed € stato utilizzato nella
produzione dei film Monster House, Open
Season (Boog e Elliot ...), Le cronache di
Narnia, Spiderman, Polar Express e molti altri.

Cinema 4D ¢ un software MAXON, una
societa del Gruppo Nemetschek.

MAXON



